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Introdução

• A realidade aumentada teve início com Ivan Sutherland.

• Desenvolveu em 1968, o Head Mounted Display (HMD).

Monitores de cabeça 

• Com produção em massa de aparelhos com capacidade multimídia 

cada vez mais tecnológicos, a RA vem se tornando parte do dia a dia.
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Figura 1: HMD.

Fonte: https://www.are.na/philip-

bayer



• A complexidade dos modelos

apresentados pela Física, dificulta

o estabelecimento de um contexto

efetivo com a realidade do aluno.

Figura 2: Aula de física no modelo tradicional.

Fonte: http://200.129.168.193/wp_fisica/?p=126
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Introdução



• Nesse contexto entra o papel do professor de buscar contribuir para a

aprendizagem dos alunos.

• Uso de tecnologias como ferramenta de ensino.
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Introdução

Figura 3: Tecnologias  formação.

Fonte: http://porvir.org/acontece/senated-seminario-nacional-de-tecnologias-na-

educacao/.



• Tecnologia de baixo custo e em ascensão, a RA que pode contribuir para aulas de
Física mais dinâmicas e interessantes.

• Sem necessidade de treinamento dos usuários, basta instalar e usar.
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Introdução

Figura 3: RA.

Fonte: https://www.professordofuturo.com.br/realidade-aumentada-na-

educacao-como-e-aplicada/



Definição

Meio de visualizar um 
ambiente real aumentado ou 
modificado através da adição 
de elementos gerados por 
computador.
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Figura 4 : Ilustração RA.

Fonte: https://revistaautoesporte.globo.com/Noticias/noticia/2018/05/google-aposta-

na-realidade-aumentada-para-sua-plataforma-de-mapas.html



Revisão bibliográfica 
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Figura 5: Realidade virtual x realidade aumentada..

Fonte: http://dropsdejogos.com.br/index.php/noticias/cultura/item/2233-

realidade-virtual-e-aumentada-o-que-sao-e-como-trabalhar-com-as-

tecnologias-que-deram-origem-ao-pokemon-go-por-cleberson-forte

• Realidade aumentada diferente de

realidade virtual.

• Três principais tipos: RA com utilização

de marcadores, a RA que não utiliza

marcadores e a RA de localização.



Objetivos
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OBJETIVO GERAL

● Potencializar e otimizar as aulas de

Física, melhorando a interação do

professor com o aluno utilizando a

realidade aumentada.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

● Incorporar nas aulas de Física o uso

do smartphone com um software de

RA.

● Utilizar um software para gerar um

marcador que substituirá os desenhos

e esquemas feitos pelo professor na

lousa.



Metodologia

E como fazer isso?

10Fonte: http://blog.maisvagas.com.br/trocar-ou-nao-de-

profissao/pessoa-pensando/



Metodologia

Utilizando o que para muitas escolas e professores é visto como um grande 
problema: 

O smartphone 
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Fonte: http://www.cbesudluberon.com/atelier-smartphone-2/



Utilizar um software para gerar 
um marcador.

Imagens ou animações pré 
estabelecidas pelo professor.

Reproduzir o marcador no 
quadro, para substituir desenhos 
e representações desenhadas a 
mão.

Figura 6: Marcador.

Fonte: http://vangelislopes.blogspot.com

/2011/01/realidade-aumentada.html
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Resultados esperados

Com a introdção da RA como ferramenta de apoio ao

ensino de baixo custo e que não exige grandes aparatos

tecnológicos e nem conhecimenos técnicos por parte dos

professores, espera-se transformmar os smartphones dos

alunos em aliados do professor e reintroduzí-lo na sala de aula

como elemento capaz de agregar dinamicidade ao tratameno

dos fenómenos físicos na sala de aula. 13
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