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Introducao

A realidade aumentada teve inicio com lvan Sutherland.

Desenvolveu em 1968, o Head Mounted Display (HMD).  Fon. nipsiiwweare naphitip-

bayer

Monitores de cabeca

Com producao em massa de aparelhos com capacidade multimidia
cada vez mais tecnologicos, a RA vem se tornando parte do dia a dia.



Introducao

A complexidade dos modelos N

S
&:.

apresentados pela Fisica, dificulta
0 estabelecimento de um contexto

efetivo com a realidade do aluno.

Figura 2: Aula de fisica no modelo tradicional.
Fonte: http://200.129.168.193/wp_fisica/?p=126



Introducao

Nesse contexto entra o papel do professor de buscar contribuir para
aprendizagem dos alunos.

Uso de tecnologias como ferramenta de ensino.

Figura 3: Tecnologias formacdo.
Fonte: http://porvir.org/acontece/senated-seminario-nacional-de-tecnologias-na-
educacao/.



Introducao

 Tecnologia de baixo custo e em ascensdo, a RA que pode contribuir para aulas de
Fisica mais dinamicas e interessantes.

* Sem necessidade de treinamento dos usuarios, basta instalar e usar.

d

Figura 3: RA.
Fonte: https://www.professordofuturo.com.br/realidade-aumentada-na-
educacao-como-e-aplicada/



Definicao

Meio de visualizar um
ambiente real aumentado ou
modificado atraves da adicéo
de elementos gerados por
computador.

(.. Turn left

on Spring St

Figura 4 : llustracdo RA.
Fonte: https://revistaautoesporte.globo.com/Noticias/noticia/2018/05/google-aposta-
na-realidade-aumentada-para-sua-plataforma-de-mapas.html



Revisao bibliografica

Realidade aumentada diferente de

realidade virtual.

Trés principais tipos: RA com utilizacdo
de marcadores, a RA que nao utiliza

marcadores e a RA de localizacéo.

—
Virtual Reality & Augmented Reality

\

Image hostad by WitlySparks com | Image Source: BIGSTOCK

Figura 5: Realidade virtual x realidade aumentada..

Fonte: http://dropsdejogos.com.br/index.php/noticias/cultura/item/2233-
realidade-virtual-e-aumentada-o0-que-sao-e-como-trabalhar-com-as-
tecnologias-que-deram-origem-ao-pokemon-go-por-cleberson-forte



Objetivos

OBJETIVO GERAL

e Potencializar e otimizar as aulas de
Fisica, melhorando a interacdo do
professor com o aluno utilizando a

realidade aumentada.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Incorporar nas aulas de Fisica o uso
do smartphone com um software de
RA.

Utilizar um software para gerar um
marcador que substituirad os desenhos
e esquemas feitos pelo professor na

lousa.



Metodologia

E como fazer 1ss0?

Fonte: http://blog.maisvagas.com.br/trocar-ou-nao-de-
profissao/pessoa-pensando/



Metodologia

Utilizando o que para muitas escolas e professores € visto como um grande
problema:

O smartphone

Fonte: http://www.cbesudluberon.com/atelier-smartphone-2/
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Utilizar um software para gerar
um marcador.

Imagens ou animacoes pre
estabelecidas pelo professor.

Reproduzir o marcador no
quadro, para substituir desenhos
e representacdes desenhadas a e

méo Fonte: http://vangelislopes.blogspot.com
| /2011/01/realidade-aumentada.html




Resultados esperados

Com a introdcdo da RA como ferramenta de apoio ao
ensino de baixo custo e que nao exige grandes aparatos
tecnoldgicos e nem conhecimenos técnicos por parte dos
professores, espera-se transformmar os smartphones dos
alunos em aliados do professor e reintroduzi-lo na sala de aula
como elemento capaz de agregar dinamicidade ao tratameno

dos fendmenos fisicos na sala de aula.



Referencias

SOUSA, J. C. M. O uso da realidade aumentada no ensino de fisica. 2015. 134f. Dissertacdo(Mestrado em ensino de ciéncias)
- Instituto de fisica, Universidade de sdo paulo, Sdo Paulo, 2015.

DADALD, P. E. Aplicagéo de realidade aumentada no ensino. 2015. 116f. Trabalho de Conclusdo de Curso (Designer) -
Faculdade de Arquitetura, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre, 2015.

FILHO, S. O. C. Estudo e aplicagio da tecnologia de realidade aumentada. 67f. Trabalho de Concluséo de Curso (Engenharia
da computacdo) - Departamento de sistemas computacionais, Escola politécnica de pernambuco, Recife, 2005.

TORI, R.; KIRNER, C.; Sicouto, R. Fundamentos e tecnologia de realidade virtual e aumentada. porto alegre: SBC, 2006,
422p.

CORREA, D. G. A; MELO, G. D. L. M; SANTOS, I. I. Desenvolvimento de um livro interativo em Realidade aumentada para
ensino e aprendizagem musical. Faculdade de computacdo e informatica da universidade presbiteriana mackenzie, Séo
paulo - SP, 2012. Disponivel em:<http://www.cinted.ufrgs.br/ciclo20/artigos/8a-ana.pdf> . Acesso em: 24 jul. 2018.

KIRNER, C. et al. Realidade Virtual e Aumentada - Conceitos, Projetos e AplicacGes. Livro do Pré-Simposio IX Symposium
on Virtual and Augmented Reality - Petropolis, 2007.

LEE, K. Augmented Reality in Education and Training. TechTrends v.56, n.2, p.404, Mar/Abr, 2012.



