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Abstract.

Physics presents a high level of difficulty in learning issues, in addition to the fact that the discipline of
physics in public schools has an insufficient workload. Thinking about it, the idea of this work is to use as a
teaching tool, the smartphone that is often considered by teachers and school principals as a problem that
hinders the progress of classes. Using the smartphone linked to augmented reality software, students will be
able to visualize images and animations of two-dimensional and even three-dimensional representations
with ease, thus optimizing the time of the lesson, since the teacher will not waste time representing on the
board those images that is difficult to execute.

Introducéo

O alto grau de complexidade dos modelos apresentados pela fisica, acaba dificultando o processo de
estabelecer um contexto efetivo com a realidade do aluno, e muitas vezes acaba tornando sua assimilacéo
dificultosa e produzindo como consequéncia a rejei¢do e o desinteresse pela matéria. Essas dificuldades
encontradas pelos alunos ao aprender conceitos, vém sendo objeto de estudo e discussdo ha anos e um
forte contribuinte para isso € o0 modo como a disciplina é ministrada e apresentada aos alunos, nesse
contexto entra o dificil papel do professor de mudar essa situacao e como opcao de ferramenta de ensino,
ele podera contar com a utilizacdo de tecnologias multimidia nas salas de aula, que vem ganhando cada
vez mais importancia no campo educacional. Mas a tarefa de buscar novos métodos e tecnologias, ndo
é uma obrigacdo exclusiva dos professores, pois ela também esta expressa nos Parametros Curriculares
Nacionais (PCN), que tem como viséo colocar em execucdo uma alfabetizacdo com menos limites [1].
Muitas tecnologias vem sendo bastante utilizadas como ferramentas de ensino em diversas areas de
conhecimento como por exemplo editores de texto, simulagdes, programas de busca e reconhecimento,
entre outras. O presente trabalho é uma tentativa de introduzir uma tecnologia barata e em grande
ascensdo, a Realidade aumentada(RA) que pode melhorar o ensino sem necessidade de programas de
implantacdo ou treinamento de usuarios e profissionais, dada a presenca dos smartphones e tecnologias
na realidade brasileira.[2] A realidade aumentada (RA) consiste na mistura do ambiente real com o
virtual. Onde é possivel visualizar o ambiente real aumentado ou modificado através da adi¢do de
elementos gerados por computador, aumentando assim a percep¢do humana através da adigcdo de
informacdo nédo detectada diretamente pelos sentidos naturais. A qualidade dos ambientes real e virtual
deve ser simétrico ao ponto do usuario nao distinguir [3].
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Materiais e métodos

Neste trabalho o objetivo é potencializar e otimizar as aulas de fisica utilizando a RA. E para fazer isso
sera utilizado o que para muitas escolas e professores é tido como um grande problema dentro das salas
de aula, que € o smartphone. A ideia é incorporar nas aulas de fisica 0 uso do smartphone com um
software de RA a favor do ensino, facilitando a transmissao do que existe de fato no mundo material
para o conceito ensinado em aula para os alunos, pois o uso de desenhos feitos na lousa pelos professores
pode ser um entrave para o entendimento eficiente de certas disciplinas, principalmente na fisica. A
representacdo bidimensional/tridimensional de objetos reais € complexa mesmo para desenhistas
especializados e treinados o que torna muitas vezes o desenho que em geral é feito para simplificar o
entendimento, se revele um obstaculo para o entendimento dos conceitos. E pensando nesse obstaculo
que um software serd utilizado para gerar um marcador que ird conter imagens ou animacdes pré
estabelecidas pelo professor de acordo com a aula planejada. Dessa forma no decorrer da aula quando
houver a necessidade do professor utilizar de desenhos ou representacdes de dificil execucdo, ele so
precisara reproduzir o marcador que é de facil execucao na lousa. Nesse momento os alunos ja devem
ter instalado no smartphone um software que através da camera fara a leitura do marcador e ira reproduzir
0 que o professor havia pré definido nesse marcador.

Resultados e Discussao

Espera-se que o fato de introduzir como ferramenta de ensino uma tecnologia barata e em ascenséo e
que ndo exige grandes aparatos tecnoldgicos, tdo pouco grandes investimentos financeiros e nem
conhecimentos especificos em programacdo por parte dos professores, possa qualificar o ensino de
fisica.
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